
  

 

 

des chevaux 

 

 

 

des chevals 

  

 

 

des bocaux 

 

 

 

des bocals 

  

 

 
 

des journaux 

 

 

 

des journals 

  

 

 

des 

 carnavals 

 

 

 

 

 

des 

carnavaux 

 

 

Cheval  

bocal 

 

Journal 

 

 



 

 

 

 

 

des  bals 

 

 

 

des  baux 

  

 

 

des  sous 

 

 

 

 

 

des  soux 

  

 

 

des  clous 

 

 

 

 

des  cloux 

 

 

  

 

 

des  

kangourous 

 

 

 

 

des  

kangouroux 

 

Bal 

 

Sou 

 

 

Clou 

 

kangourou 

 

 



  

 

 

des  hiboux 

 

 

 

des  hibous 

  

 

 

des  choux 

 

 

 

des  chous 

  

 

 

 

des  bijoux 

 

 

 

 

des  bijous 

  

 

 

 

des  rails 

 

 

 

 

des  raux 

Hibou 

 

 

chou 

 

bijou 

 

rail 

 



  

 

 

 

des  

épouvantails 

 

 

 

 

des  

épouvantaux 

  

 

 

des  

gouvernails 

 

 

 

des  

gouvernaux 

  

 

 

 

des  coraux 

 

 

 

 

des  corails 

  

 

 

 

des  vitraux 

 

 

 

 

des  vitrails 

épouvantail 

 

gouvernail 

 

Corail  

 

vitrail 

 



  

 

 

 

des  travaux 

 

 

 

 

des  travails 

  

 

 

 

des  feux 

 

 

 

 

des  feus 

  

 

 

 

des  cheveux 

 

 

 

 

des  cheveus 

  

 

 

 

des  pneus 

 

 

 

 

des  pneux 

Travail  

 

 

feu 

 

Cheveu  

 

pneu 

 



  

 

 

 

des  bleus 

 

 

 

 

des  bleux 

  

 

 

 

des  landaus 

 

 

 

 

des  landaux 
 

  

 

 

 

des  sarraus 

 

 

 

 

des  sarraux 
 

  

 

 

 

des  noyaux 

 

 

 

 

des  noyaus 
 

Bleu  (de travail) 

 

 

landau 

 

sarrau 

 

noyau 

 



  

 

 

 

des  bateaux 

 

 

 

 

des  bateaus 
 

  

 

 

 

des  nez 

 

 

 

 

des  nezs 
 

  

 

 

 

des  perdrix 

 

 

 

 

des  perdris 
 

  

 

 

 

des  yacks 

 

 

 

 

des  yackx 
 

Bateau  

 

nez 

 

perdrix 

 

 

yack 

 



 

 

Règles du jeu 

   

Nombre de joueurs : de 2 à 4. 

But du jeu : se débarrasser de ses 7 cartes. 
 

 - Donner 7 cartes à chaque joueur. 

 - Le joueur dont la première lettre du prénom est la plus proche du "A"  

commence la partie puis on tourne dans le sens des aiguilles d'une 

 montre. 

 

- Dès le début du jeu, chaque joueur peut se défausser, quand c'est son tour,  

de certaines cartes : 

 

1) celles où l'orthographe est incorrecte en les plaçant à vue de tous au  

milieu de la table. 

 

2) les paires composées d'une carte "dessin" et d'une carte où le mot est 

correctement orthographié au pluriel. 

 

Si un joueur conteste, ils peuvent vérifier sur le tableau réponses. 

=> Le mot est vraiment mal orthographié = OK la carte est écartée. 

=> Le mot est bien orthographié, le joueur qui l'a déposée doit  

reprendre sa carte et en prendre 2 supplémentaires dans la  

pioche. 

 

 - Si un joueur ne peut déposer aucune carte (ni une bonne paire, ni un mot  

mal orthographié), il doit prendre une carte dans la pioche. 

 

 Quand il n'y a plus de carte dans la pioche, on prend la (les) carte(s)chez  

n'importe quel autre joueur. 

 

 

 

 

 

 
 



CORRECTIF 
 

=>  Les mots en EAU et AU prennent X au pluriel  

        sauf des landaus et des sarraus. 

 

   

   

 

=> Les mots qui se terminent déjà par S et X ne se transforment pas. 

     Et les mots terminés par Z ne prennent aucune marque du pluriel. 

 

               

           

 

 

   

  

 

 

   

 

 

 

des  travaux 

 

des  bateaux  

 

des  noyaux

 

des  landaus

 

des  sarraus 

     

des  perdrix 

 

 

des  nez 

 



 

 

=>  Les mots en OU prennent S au pluriel  

sauf des choux, des genoux, des joujoux, des bijoux, des cailloux, des 

hiboux et des poux qui prennent X. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

des  sous 

 

des  clous 

 

des  kangourous 

 

 

des  hiboux 

 

des  choux

 

des  bijoux 

 


