








/ A ta place : regles du jeu \
Chaque joueur dispose de 20 jetons de sa couleur. A ton tour, lance les deux dés et

multiplie entre eux les nombres obtenus. Place alors un de tes jetons sur le plateau
de jeu, sur une case comportant la réponse.

Si un de tes adversaires a déja un jeton sur la réponse, tu as le droit de prendre sa
place. Il doit alors récupérer son jeton.

Si tu as déja un de tes jetons sur la réponse, tu peux en djouter un deuxieme pour
bloquer la case. Une fois que la case est bloquée, personne ne peut plus prendre tes
jetons ni utiliser cette case.

Si tu tombes sur une case bloquée, tu passes ton tour.

\ Le vainqueur est celui qui a posé tous ses jetons en premier. /




